INSTRUCCIONES DEL TRANSTAPE 3

La interface TRANSTAPE 3 estd preparada para obtener copias de segu
ridad en una sola operacifn para cassette, microdrive, opus-discovery
beta-disck v para pasar pantallas a impresoras incluicas las centro-=
nics., Asimismo podrd introducir pokes en cualquier programa con el -
100% de eficdcia y salvar pantallas de cualquier situacidn en forma -
SCREENS.

E1l TRANSTAPE funciona con cualquier SPECTRUM de 16 & 48 K. y también
con el de 128 K en modo 48,

Antes de conectar la interface al port de expansién del ordemador, -
desconecte el SPECTRUM de la red. No cumplir esta norma dafiard posible
mente ambos aparator, Si no aparece el mensaje normal, pulsc RESET. Si
continua sin aparecer el mensaje desconecte inmediatamente V¥ compruebe
si funciona el ordenador sin el TRANSTAPE. Si el fallo solo aparece -
con la interface, dirijase a nuestro servicio técnico. Se aconseja ade
mis que cuando vaya a conectar el TRANSTAPE, lo haga con cuidado para
no forzar el conector de expansifn, ya que es una de las piezas delica
das de la interface.

hﬂUY IHPORT&RTE:[Si tiene la interface Beta-Disk conectada no pulse ja-
més el RESET del TRANSTAPE o del ordenador cuando est® encendida la luz
verde del TRANSTAPE, de lo contrario puede producirse una averia., Esto
es debido a que el Beta se activa con la senal de RESET, y por tanto -
entrarian en conflicto ias ROM del TRANSTAPE y del Beta-T.sk.

MODO DE EMPLEO:

E1l TRANSTAPE genera dos tipos de copia diferentes:

- INDEPEKDIENTES: Sin necesidad de la interface para cargar los pro-
gramas,

- PERSONALES: Es necesaria la interface para cargar el programa.

A continuacidn cargue el programa como haria normalmente. Este debe

funcionar, ya que mninguna té&cnica de proteccifn por Software puede de-

tectar la presencia del TRANSTAPE. Seguidamente podrd Vd,., elegir entre

las opciones que ofrece la interface y que a continuacidn se detallan:

COPIAS EN CASSETTE:

E1l TRANSTAPE puede efectuar 5 tipos de copias diferentes en cassette
de la siguiente manera:

1) Seleccione modo CINTA y SAVE del TRANSTAPE.
2) Pulse el botdn INT (interrupcidn).
3) Ahora dispone de 4 opciones pulsando las siguientes teclas:

Tecla 1 copia independiente en 2 bloques.

Tecla 1 copia personal velocidad normal —1,500 baudios.
Tecla 2 copia personal velocidad x 1,5 —2.250 baudios.
Tecla 3 copia personal velocidad x 2 —3.000 baudios.

4) Pulsando RESET, el programa continuari con normalidad.



La 5a. copia se efectila de la siguiente manera:

Seleccione modo MENU-SAVE del TRANSTAPE y pulse el botdn INT , Le =
saldrid un mend de opciones, elija S:SAVE y ENTER y luego la C:CASET.
A continuacidn le preguntari por el nombre del programa, responda y -
pulse de nuevo ENTER hasta salir el mensaje "Start tape, then press -
any key"

ATENCION, porque este tipo de copia se efectiia en 6 bloques y tendrd
que pulsar ENTER en cada uno de ellos, excepto en los dos primeros blo
ques.,

La ventaja de esta 5a. copia es gque puede ser pokeada sin necesidad
del TRANSTAPE en la linea 115 del programa cargador. La otra ventaja -

es que es inteligente y por tanto no salva los 48 K de memdria del or-
denador.

Las copias efectuadas independientes (la I y la 5a.) necesitardm un
programa cargador para que funcione sin necesidad de la Interface. Es-
to tiene la ventaja de que dichas copias podrdn tener nombre una vez -

grabadas en cinta y por tanto serdn de fidcil localizacidn para el usua
rio. :

CARGADOR COPIA I CARGADOR COPIA 5
O0E : 10 CLERR 24393
53 Eg Bon1z2"0sr 1838 i 2Q LET as=

3@ LOAD as+"1"CODE
35 LET szEEK Uﬂk " 16334 +UAL
"2S8T #PEEK VAL 18388

31 s3alva una pantalla de FI_?"' 4@ LOAD .’j-'@'CDE-E
ientacion delante de La copia ! 4 = ¥
independiente entonces teclae: Lot T CAAT SO WHEM . B9, 10 Ul

L

{ 3@ LOAD as+ 3"

! 3@ LOAD as+ i 88
s gl

E
'CODE VAL "17386@"

LOAD U 3ICREENS 1990 LORD as+
%3 hgﬂgonxgs USR 18334 i 110 LORD a$+71°C0
20 oo x 1290 RANDOMIZE U3R UAL "17380"

Estos programas deberdn ser salvados delante de las copias generadas.

Para cargar las copias PERSONALES: Seleccione modo CINTA y LOAD del
TRANSTAPE, pulse el botdn INT y elija la velocidad con la que salvd
el programa. Teclas 1,2 o 3.

ATENCION: Para garantizar la carga de las copias en volocidad 1,5 5 2
debe utilizar un cassette en perfectas condiciones, a 2/3 del volumen
normal vy a ser posible con el mismo cassette con que fueron grabadas.
(No todos los cassettes consiguen grabar em TURBO).

Para cargar la 5a. copia desde el TRANSTAPE deber3 proceder de la si
guiente manera:

- Seleccione MENU-LOAD y pulse el botén INT
- Elija la C:CASET del meni y pulse ENTER.
- Responda con el nombre con el que salvd el programa y ENTER.

Acto seguido ponga en marcha el cassette y espere a que entre el pro
grama.

COPIAS EN OPUS-DISCOVERY Y MICRODRIVE

E1l TRANSTAPE debe conectarse detrds de la interface 1 para microdri-
ve, y para el Opus-discovery, se conectari entre el Spectrum y la uni-
dad de disco. (NUNCA DETRAS DE LA UNIDAD DE DISCO).




- Inserte un cartucho o disco en la unidad.
- Seleccione el modo MENU y SAVE para grabar. Cargue el programa
- Pulse el botén INT y le apareceri el siguiente meni:

S:SAVE P:POKE I:IMAGER R:RETum

- Seleccione S y ENTER y aparecerd lo siguiente:
C:CASET M:MDRIVE 0:0PUS B: BETA
- Pulse M u 0 y ENTER, y le pedird:

"NOMBRE DEL PROGRAMA" (Maximo 9 caracteres)
"NUMERO DEL DRIVE" (1 o 2 disco)(] o 8 microdrive)
"SALVO PANRTALLA?" (Si no salva pantalla ahorrardé,9K)

A continuacifn pasard el programa al drive elegido.

Para cargar un programa desde el microdrive o del disco, seleccione
LOAD ¥ MENU . Pulse el botBn INT y le preguntari:

C:CASET M:MDRIVE 0©0:0PUS B:BETA
- Seleccione M u 0 y ENTER y aparecerd lo siguiente:

"NOMBRE DEL PROGRAMA™ (El mismo con que lo salvd)
"NUMERO DEL DRIVE" (1 o 2 disco)(1l 0 8 microdrive)

ATENCION: E1 TRANSTAPE afiade un digito al nombre del programa, no debe
mencionarlo cuando cargue el programa.
Si comete alglih error en alguna operacifn, podri volver al principio
pulsando RESET. Iniciari el programsz sin borrarlo de la membria.
También podri rectificar efectuando un B STOP in IMPUT (Tecla CAPS
SHIFT y 6) y GO TO 1.

Para usar las copias sin TRANSTAPE, necesita afiadir al cartucho o -
disco un programa en Basic y uma rutina en Cddigo Miquina.

Teclee el programa ]l teniendo en cuenta que en lz linea 20 debe hacer
LET a$= "NOMBRE DEL PROGRAMA" con el que fu& salvado en el TRANSTAPE.

Szlve el programa anterior con el nombre que Vd. desee cuidando de -
no repetir ningfin nombre grabado en el driver., Si desea que se autoeje
cute, escriba SAVE....LINE 10 y haga RESET.

Teclee el programa 2 Que genera una rutina en cddigo méquina, intro-
duzca el cartuche o disco y ejecute el programa con RUN y ENTER. El -
programa chequea las DATAS antes de guardar la rutinz en C.M.

Si tienme varios programas en un disco o cartucho le bastari que la Tu
tina en C.™. sea salvada una sola vez, v el programs 1 tantas veces cQO
mo programas havam.

PROGRAMA 1 PROGRAMA 2
. T— 10 CLEAR 2S900: LET s5=0
i@ CLERF 22334 20 OE 1 fsaee TO 2887¢C
26 LER As= 30 READ & LET s=t+a
30 LOAD +7n71ia34n0UCODE e s
49 LOAD +#'w’.l,a%+" 1"CODE 52 NEXT 1
R iRl R S &0 IF £<:1@80¢ THEN PRINT “DAT
7 ey - ' ~ s
TE8°Ler capeer VAL - 16082" sUAL 05 “INCORRECTOS, ™ “REVISE LA® DA
£ *FEEt UA. " P £ b i Ve A i
78 IF c=Vh. "B7 THEN GO TO VAL LY SAVE <"u";1; "CRR"CODE 2600¢
LA 82 sTOR
§& LOAL =TnT, 100 DATR 243,33,4,64,1750,.82,1,
28 LonL A 183,85
100 RANDOMIZE 116 DATR 237,176,48,166,6¢,241,
211,254,241,2
126 GAth 20%,225,8,217,253,228,
221,225,195 ,20% 2
130 DRTR 25%,241,237,71,281,287
, 78,245 ,58,190
120 DATA €&,203,79,40,2,237,86,
203,71,40
156 DATR £,207,94,241,234,4,70,
281,237,125
156 DATA 19¢&59 ,243,201,281,237
125,184 ,6%,251 ,201
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Para usar el programa copiado con este cargador incluido, teclee:
LOAD * "m" ;1; "NOMBRE", con el que fu& salvado el programa 1.

Si desea introducir un POKE directamente en el programa sin ayuda del
TRANSTAPE deberd hacerlo en la linea 95 del programa 1.

COPIAS EN BETA-DISK

El TRANSTAPE deberd conectarse detrfds de la interface Beta, quedando
lista para efectuar las copias a disco.

- Inserte un disco formateado en la unidad.

-~ Seleccione en modo MENU y SAVE para grabar. Cargue el programa a

copiar.

- Pulse el botdn INT y apareceri el menfi: (A partir de ahora no -
pulse el RESET mientras esté la luz verde encendida)

S:SAVE P:POKE I:IMAGEN R:RETum

- Seleccione 5 y ENTER y aparecerid lo siguiente:
C:CASET M:MDRIVE O:OPUS B:BETA
- Pulse B y ENTER y le preguntard:

"NOMBRE DEL PROGRAMA" (Maximo 7 caracteres)

"SELECCIONE DIsco" (Con letras mayiisculas A,B,...etc)
Si pulsa ENTER seleccicnari automBticamente el A.
"SALVO PANTALLA 7" (Si no la salva ahorrard 6,9 K)

A continuacifn el programa pasard a disco.

Por si cometiera un error en el menii, podrd volver a escribir el "NOM
BRE DEL PROGRAMA" haciendo H STOP in IMPUT (CAPS SHIFT y 6) v GOTO 1

Al igual que en microdrive y opus-discovery el programa afiade un digi
to al nombre del programa, y que mno deberd mencionarlo cuando vava a
efectuar un LOAD del mismo.

Para cargar un programa desde el disco deberZ operar igual que con la
unidad microdrive y opus.

Antes de proceder 2 laz operaci®n de LOAD desde la interface essegurese
de que en la pantalla esté el mensaje 1982 Sinclair Research Ltd.

Seleccione LOAD y MENU . Pulse el botdn INT , deberi selec
cionar y responder a las preguntas ya conocidas.

Para cargar las copias efectuadas sin necesidad de la interface debe
ré afiadir al disco los programas 3 v 4. =

Cuando teclee el programa 3 deberZ tener presente en la linea 20:LET
a$= "NOMBRE DEL PROGRAMA" con el que fué salvado en disco por el TRANS
TAPE. Salvelo con SAVE...."NOMBRE" LINE 10. No repita el "NOMBRE" con
alguno que haya sido salvadc en el mismo disco.
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PROGRAMA &4 |
PROGRAMA 3
19 CLEAR 25329 LEI_;:S
39 £38 :-25000 TO 2607
CLEAR 24334 39 READ 5. LET 3=s+a
LET ag="" = 29 FOKE 1.3
RANDOMIZE USR VAL “1S383 5@ MNEXT 1
LOAC 3§+ COCE = 5@ IF 3¢»10808 THEN PRINT “DAT
RANDOMIZE USR_VAL "15383 25 IMCORRECTOS, RECISE LAS [
LORD ag+" 1 CODE = TAZ . STOP
RANDOMIZE USR VAL ';5?33 79 RANDOMIZE USR_ JAL "15383
LOAD "CAR"CGODE 17 REM . ZAVE "CARTCODE Z28009.71
@ LET <=PEEK UR @ STOP
5" iPEEK WAL 18 as 109 DATA 243,33,4,84,17,9,92,1,
IF c=VAL "2" THEM 30 T3 VAL 183, "
20" y ; e 11@ A 237,176,49,158,59,241,
30 RANDOMIZE USR WAL "1S3563™": 2ika ,241,193
REM : LOAD ag+"37"COCE = 120 A _203,335,3,217,353,225, |
20 RANDOMIZIE USR_VAL "1S383": z21, , 193,209
REM - LORAD as+"2"COCDE o 132 A 225,241,337.71,241,237
120 RANDOMIZIE JSR UAL “1736@ T3 .53,130 ‘
3 A 29,203.79,49,2,237 .36,
2
i % 237.,94,241,234,4.,70,
A 134,53,243,201,241,337
,83,251,201

Teclee el programa 4 generador de la rutina en C.M. y ejeciitelo. El
programa chequea las DATAS antes de guardarlas en la unidad de disco.
Si tiene varios programas en el disco, el listado 4 solo serd necesd-
rio salvarlo una sola vez, y el 3 tantas como programas tenga traspasa
dos.

Para introducir un POKE directamente en el programa 3, coldquelo en
la linea 95 del listado.

Antes de cargar un programa con LOAD "" tenga en cuenta hacer prime
ro un RANDOMIZE USR @.

Si desea cargar un programa PERSONAL desde el cassette (1, 1,5 3 2),
con la interface Beta conectada, serd aconsejable que el ordenador es-
té en modo SPECTRUM,

Si presentase problemas la carga de estas copias, sugerimos que sean
transformadas en copias INDEPENDIENTES antes de pasarlas a disco.

ADVERTIMOS que algunos programas detectan la presencia del BETA y por
consiguiente es posible que se protejan contra este perif&rico. La dni-
ca solucifn es que intente transformar el programa con el TRANSTAPE
(Copia I) y luego vuelva a intentarlo, aunque no se garantiza el resul
tadeo del mismo.

Con BETA -~ PRINT PEEK 15360 ENTER = 255
Sin BETA - PRINT PEEK 15360 ENTER = 195

COPYS DE PANTALLAS A IMPRESORAS

El TRANSTAPE puede efectuar directamente copias de pantallas de cual

quier situacidn en que se encuentre un programa, a impresoras ZX PRIN-
TER, GP 50 o similares.

- Cargue el programa y elija qué pantalla desea imprimir.
- Seleccione CINTA y SAVE. Pulse el botdm INT |

- Pulse la tecla P del ordemador y a continuacidn imprimird la panta-
lla.

Existe la posibilidad que en esta opcifn el programa colapse despuds
de haberse terminado la copia por la impresora.




Para COPYS en impresoras Centronics, deberi tener Vd, la rutina ne-
cesaria para el modelo que disponga.

Seguidamente el TRANSTAPE puede salvar cualquier pantalla en modo =~
SCREENS (6912 bytes) en el soporte que se elija, cassette o disco.

- Seleccione MENU ¥ SAVE. Pulse el botdn INT
- Elija del menii 'a I:IMAGEN vy pulse ENTER.

A continuacifn responda las preguntas del mend y grave la pantalla.

Una vez estd salvada haga RESET. Ahora carguela en el ordenador con

LOAD " " SCREEN$, y ya estard lista para ser pasada a impresoras con
sistemas Centronics o Serie.

INTRODUCCIOR DE POKES

Para la introduccidn de un POKE (vidas infinitas etc.) en el progra-
ma el TRANSTAPE dispone de un canal de apertura al cual se accede de
la siguiente manera:

- Situe en modo MENU ¥y SAVE, Pulse el botdn INT

- Seleccione P:POKE y ENTER.

- Introduzca la direccidn y ENTER. Ponga el valor y pulse de nuevo ENTER
Automaticamente volverd al menii, y deberd pulsar R:RETum.

La luz wva2ric se zpagarf, el TRANSTAPE cuedari desconectado y el pro-
grama deberd continuar su ejecucidn normal,salvo que tendrd el POKE in
troducido.

Si el programa colapsara se deberd a dos causas:

l.- el POKE no era correcto o el programa va habia sido manipulado,
siendo alterado de forma incorrecta.

2.- El1 programa haya sido interrumpido en un punte poco adecuado para
lo cual se recomienda volverlo a intentar en otra situacidn del
programa.

RESET DE DOBLE FUNCION

El RESET de doble funcidn como su nombre indica ejerce dos cometidos
en el TRANSTAPE, uno de ellos es el borrado de la memoria RAM,
La otra funcifn estd pensada para que en las operaciones en SAVE, y una
vez pulsado el botdn de interrupcidn, si se comete un error, basta apre
tar el pulsador RESET del TRANSTAPE y el programa volverd a su ejecucidn
normal, sin que gquede borrada la memoria del ordenador.

La unica excepcidn es cuando se usa la interface BETA, ya que para co
rregir errores deberd disponer de la opcidn R:RETum o provocar H STOP -
in IMPUT (CAPS SHIFT y 6) y hacer GO TO 1.

CONSEJOS PARA LA INTERRUPCION DE PROGRAMAS

Para garantizar que las copias efectuadas con la interface TRANSTAPE
salgan correctas y no puedan colapsar una vez terminada, se aconseja -
interrumpir el programa en el momento que el ordenador pida una infor-
macibn por teclado, como seleccidn de joystick, grado de dificultad, -
introduccidn de un record, etec,

Tambi&n puede ocurrir (en pocos programas), que en estas pantallas -

colapsara al intentar interrumpirles, por lo que tendrd que buscar otro



momento del programa, como pequefias pausas, final de juego, etc.

ADVERTENC1A: Algunos programas (muy pocos) no regeneran la pantalla
en aquellas copias que lae manchan, por lo que estas permanecerfn asi.
Otros no toleran en algunas pantallas tantas manchas y colapsan. la -
nics solucifn estd en elegir otrs pantalles para hacer la copia.

Todos los programas podrén ser copiadds, siempre y cuando tengan en
cuenta estas NoTrmas.

En las operaciones que se efectuen en el micredrive o en el disco,
los posibles mensajes de error que salgan, deberfn consulterse con el
manual de servicio de los mismos, Y8 que estas instrucciones suponen
que Vd. cs capaz de cargar y salvar programas con soltura.

Ante un mensaje de error y una vez analizado &ste, podrfi volver al
principio haciendo un GO TO 1 y ENTER,

La funcifn R:RETum solo serd efectiva en el momento que tengamos um
mend en pantalla y no servird em las preguntas.

USO DE LAS 2 K. RAM

Nuestra interface dispone de uns memoria KAM propia, vy que el usua-
rio que tenga buenos conocimientos de CSdigo Midquina podr& hacer uso
de la misma,.

- Seleccione MENU'SAVE, y pulse INT.
- Pulse CAPS SHIFT y 6 del ordenador. Haga RANDOMIZE USR 0, y ya estd
listo el TRANSTAPE para acceder & su RAM de 2 K.

ouT 191,98
ACTIVA ROM DEL SPECTRUM - DESACTIVA ROM Y RAM DEL TRANSTAPE.

ouT 127,98
DESACTIVA ROM SPECTRUM - ACTIVA ROM Y RAM DEL TRANSTAPE.

ouT 63, @
ACTIVA ROM SPECTRUM - DESACTIVA TRANSTAPE (apaga led)

Direcciones de la RAM - 3B00 a 3FFF
NOTA : Al efectuar la copic 52 debe tener en cuente en el carga-

dor de BASIC colocer en lz linec 20 LET e$, el nombre del programa
con oue szlvé le copia.




HARD MICRO

TRANSTAPE-3
MANUAL DE INSTRUCCIONES

N\

a_gpe

A
Tﬂ!%i?-lﬂﬁ E




